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ВІДДІЛ ОСВІТИ ЧЕРКАСЬКОЇ РАЙДЕРЖАДМІНІСТРАЦІЇ

ЧЕРКАСЬКА РАЙОННА СТАНЦІЯ ЮНИХ ТЕХНІКІВ

ТУРИСТСЬКО-КРАЄЗНАВЧИЙ ВІДДІЛ
Громадська  організація 
“Дитяче громадське об’єднання 
“Туристсько-краєзнавчий клуб “Альта”
РАЙОННА

 ГРА-ВИПРОБУВАННЯ 

“КОТИГОРОШКО”

2019  рік

ДОДАТОК

до національно-патріотичної 

програми для дітей та молоді “Котигорошко”
ПОЛОЖЕННЯ

про відкриту районну гру-випробування “Котигорошко” серед школярів  

1. Загальні положення

1.1. Відкрита районна гри-випробування „Котигорошко” (далі: районна гра) є складовою комплексної національно-патріотичної програми для дітей та молоді “Котигорошко”. Районну гру проводить відділ освіти ЧРДА спільно з громадською  організацією “Дитяче громадське об’єднання “Туристсько-краєзнавчий клуб “Альта” (далі: турклуб “Альта”) . 

Мета і завдання

1.2. Районна гра проводиться з метою реалізації програми національно-патріотичного виховання “Котигорошко”, організації і пропаганди здорового, активного способу життя, популяризації розвитку масового туризму і спорту серед школярів, виявлення вміння школярів самостійно й колективно долати перешкоди, жити в польових умовах, набуття навичок, необхідних у повсякденному житті та спілкування з природою, організація відпочинку дітей.
2. Час і місце проведення

2.1. Конкретне місце проведення районної гри, дату, тривалість, час прибуття команд та початок випробувань визначаються наказом про проведення районної гри. 

3. Керівництво, підготовка і проведення районної гри
3.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням фіналу районної гри визначається наказом начальника відділу освіти. Організаційне забезпечення покладається на методичний кабінет ВО, туристсько-краєзнавчий відділ Черкаської райСЮТ та турклуб “Альта” (за погодженням). 

3.2. Безпосереднє керівництво районною грою покладається на суддівську колегію (СК) районної гри. Головний суддя призначається наказом начальника відділу освіти. Персональний склад СК формується з числа керівників команд та педагогічних працівників, що прибули на районну гру.
3.3. Відповідальність за дотримання техніки безпеки учасниками гри під час переїзду до місця проведення гри та безпосередньо під час гри покладається на керівників команд.

3.4. Відповідальність за дотримання техніки безпеки учасниками гри під час проходження етапів випробувань покладається на СК.

4. Учасники районної гри 

4.1. Учасниками районної гри можуть бути:

- команди гуртів шкіл району та позашкільних навчальних закладів;

- команди освітніх закладів, громадських організацій Черкаської області.  

4.2. Випробування проводяться у вікових групах:

- юніори (за окремими умовами); молодша – 5-8-го класу включно, старша – 7-11-го класів включно та випускники загальноосвітніх шкіл останнього навчального року, збірна. 
4.2.1. Збірні команди можуть формуватися на базі одного освітнього закладу чи з представників кількох освітніх закладів шкіл І-ІІ ступенів та/чи шкіл І-ІІІ ступенів. До складу збірних команд можуть входити учні 5-11 класів включно. 

4.2.2. Якщо до участі у районній грі зареєстровано менше чотирьох команд молодшої чи старшої вікової групи, то їх загальнокомандний залік проводиться із збірними командами.  

4.2.3. Якщо до участі у районній грі зареєстровано менше чотирьох збірних команд, то загальнокомандний залік проводиться із командами молодшої вікової групи.  

4.3. Якщо до складу гурту молодшої вікової групи входить хоча б один учасник старший вказаного віку, гурт бере участь у заліку гуртів старшої вікової групи. Один учасник може брати участь лише в складі гурту однієї вікової групи. 
4.4. У разі виявлення недостовірної інформації про вік та особистість учасників районної гри СК може прийняти рішення про переведення гурту до іншої вікової групи чи участі гурту у районній грі поза конкурсом, чи не допустити команду гурту до участі у випробуваннях. 

4.5. Кількісний склад гурту (команди) – до 15 осіб. 

4.6. Очолюють команду гурту 1 керівник, 1 супроводжуючий та 1 член СК. На дві команди гурту однієї установи: 1 керівник, 1 супроводжуючий та 2 члени СК. Гурти можуть супроводжуватися групами підтримки та господарського забезпечення життєдіяльності табору. Якщо в гурті за будь-якої причини відсутня передбачена даним Положенням кількість керівників та супроводжуючих, за рішенням головного судді команда гурту в цей день може не допускатися до участі у випробуваннях.

4.7. Гурти, що прибувають на районну гру, повинні мати усе необхідне для проживання та приготування їжі у польових умовах:
	На гурт
	13.
	Ліхтарики 

	1. 
	Палатки відповідно до кількості учасників
	14.
	Компас 

	2. 
	Поліетилен на та під палатки
	15.
	Медична  аптечка

	3. 
	Килимки чи надувні матраци чи матраци ватяні
	16.
	Ремнабір 

	4. 
	Спальні мішки або ковдри
	
	

	5. 
	Ємність для запасу води
	На  кожного учасника

	6. 
	Сокира, лопата
	1.
	 Накидка від дощу

	7. 
	Рукавиці спеціальні
	2.
	 Головний  убір

	8. 
	Котли для приготування їжі
	3.
	 Теплий  одяг

	9. 
	Кухонний інвентар
	4.
	 Спортивний одяг та взуття

	10. 
	Продукти харчування
	5.
	Рушник, мило і т.п.

	11. 
	Миючі засоби
	6.
	Кухоль, ложка, миска

	12. 
	Одноразові мішки для сміття
	7.
	Кулькова ручка


4.8. На збірні команди та команди навчально-виховних закладів дитячих та юнацьких громадських організацій Черкаської області розповсюджуються усі вимоги до учасників районної гри п.п. 4.2-4.7.  
5. Умови прийому команд

5.1.1. Для участі в районній грі необхідно подати:
- попередню заявку (за тел. 30-21-31 чи на електронну адресу: tkv_syt@ukr.net) до 31 травня 2019 р. 
Під час реєстрації гурту у день початку випробувань:
- наказ (завірена копія наказу) директора установи про направлення гурту (команди) на районну гру із зазначенням відповідального за життя і здоров’я дітей, керівника гурту, супроводжуючого та члена СК; 

- іменну заявку (дод.№1), завірену медпрацівником та директором установи;
- учнівський квиток встановленого зразка чи довідку про місце навчання учня (додаток № 2) із фотокарткою розміром 3х4 см та печаткою установи, що перекриває фото не менше 1/3 його частини;

Для випускників 9 та 11 класів 2019 року:
- іменну заявку (додаток № 1), за підписом керівника гурту та завірену медпрацівником – для випускників 9 та 11 класів 2019 року;
- заява від батьків випускників (9,11 класи) про дозвіл на участь у фіналі (дод.4);

- копія паспорта (свідоцтва про народження); 

- копія атестата чи свідоцтва про освіту.
А також на всіх учасників:

- довідку про санепідоточення (на всіх дітей, що прибули до табору);

- довідку про щеплення (на всіх дітей, що прибули до табору); 

- санітарну книжку (для всіх дорослих, що прибули до табору) або завірену директором установи її копію.

- страховий поліс на всіх дітей, що прибули до табору.

5.2. Керівники гуртів та учасники районної гри повинні пройти інструктаж з безпеки життєдіяльності та правил дорожнього руху в установах, які їх відрядили на районну гру, а також проходять інструктаж з безпеки життєдіяльності під час випробувань безпосередньо перед проведенням районної гри.

5.3. Головний суддя має право не допускати до участі у районній грі чи до участі в окремих видах випробувань, якщо представлено не всі документи або документи не відповідають вимогам даного Положення.

5.4. На команди з інших міст, районів, ОТГ Черкаської області розповсюджуються усі вимоги до умов прийому команд, відповідно до п.5.1 та усі інші вимоги розділу 5 даного Положення. 
5.5. Для участі в окремих видах випробувань керівник гурту подає технічну заявку (додаток № 3).
6. Фінансування

6.1. Оплата витрат, пов’язаних з проїздом, харчуванням учасників районної гри, оплата добових керівникам здійснюється за рахунок відряджуючої установи, організації.
6.2. Оплата витрат, пов’язаних з підготовкою та проведенням районної гри, нагородженням переможців та учасників проводиться за рахунок коштів відділу освіти та інших відділів ЧРДА, коштів турклубу “Альта”, спонсорів, інших організацій та установ.
7. Програма районного фіналу
Програма районного фіналу може включати такі види:

7.1. МОЛОДША група

7.1.1. Спортивні випробування: 
1. Згинання і розгинання рук в упорі лежачи від землі (хлопці).

2. Піднімання тулуба з положення лежачи (дівчата).

3. Метання довбні (хлопці).

4. Стрибки через скакалку (дівчата).

5. Естафетний біг (команда гурту).
6. Гра в ДАРТС (команда гурту). 

7.1.2. Веловипробування: 

1. Подолання смуги перешкод на велосипеді (команда гурту).

2. Тестування на знання правил дорожнього руху (ПДР) (команда гурту).
7.1.3. Туристські  випробування: 

1.  Орієнтування на місцевості (команда гурту).

2.  Краєзнавство (тестування на знання природознавства, загальної історії, історії козацтва, пов’язаних з рідним краєм, Україною).
3.  Смуга перешкод (команда гурту).

4.  В’язання вузлів (команда гурту).

5.  Топографія (команда гурту).

7.2. СТАРША група

7.2.1. Спортивні випробування:

1. Згинання і розгинання рук в упорі лежачи від землі (хлопці).

2. Піднімання тулуба з положення лежачи (дівчата).

3. Метання довбні (хлопці).

4. Стрибки через скакалку (дівчата).

5. Естафетний біг (команда гурту).
6. Гра в ДАРТС (команда гурту). 
7. Стрільба з пневматичної рушниці (команда гурту).
7.2.2. Веловипробування: 

1. Подолання смуги перешкод на велосипеді (команда гурту).

2. Тестування на знання правил дорожнього руху (ПДР) (команда гурту) 
7.2.3. Туристські  випробування: 

1.  Орієнтування на місцевості (команда гурту).

2.  Краєзнавство (тестування на знання природознавства, загальної історії, історії козацтва, пов’язаних з рідним краєм, Україною).
3.  Смуга рятівника (команда гурту).
4.  В’язання вузлів (команда гурту).

5.  Топографія (команда гурту).
7.3. ЗБІРНА група

7.3.1. Спортивні випробування:

1. Згинання і розгинання рук в упорі лежачи від землі (хлопці).

2. Піднімання тулуба з положення лежачи (дівчата).

3. Метання довбні (хлопці).

4. Стрибки через скакалку (дівчата).

5. Естафетний біг (команда гурту).
6. Гра в ДАРТС (команда гурту). 
7. Стрільба з пневматичної рушниці (команда гурту).
7.3.2. Веловипробування: 

1. Подолання смуги перешкод на велосипеді (команда гурту).

2. Тестування на знання правил дорожнього руху (ПДР) (команда гурту).
7.3.3. Туристські  випробування: 

1.  Орієнтування на місцевості (команда гурту).

2.  Краєзнавство (тестування на знання природознавства, загальної історії, історії козацтва, пов’язаних з рідним краєм, Україною).
3.  Смуга перешкод (команда гурту).

4.  В’язання вузлів (команда гурту).

5.  Топографія (команда гурту).
7.4. група ЮНІОРИ 

(за окремими умовами)
7.4. Проходження випробувань індивідуально (за окремою програмою).

7.5. Конкурс кухарів. 
7.6. Конкурс стінгазет чи віодоматеріалів.
7.7. Візитівка команди.

8. Підведення підсумків та нагородження

8.1. Визначення переможців проводиться в особистому (в окремих видах спортивних випробувань, крім командних), у командному заліку за видами програми та у комплексному заліку згідно з Умовами проведення районної гри. (Умови в додатку).
8.2. Визначення переможців у командному заліку за видами програми та у комплексному заліку проводиться за сумою балів команди гурту у кожному виді у відповідних вікових групах..
8.3 Кількість балів у кожному виді та у комплексному заліку нараховується відповідно до зайнятого місця згідно з таблицею. Таблиця затверджується СК безпосередньо перед проведенням районної гри з урахуванням кількості команд гуртів.

8.4. Гурти, що посіли кращі місця у командному заліку, в окремих видах програми, учасники районної гри, що показали кращі результати в окремих видах випробувань в особистому заліку нагороджуються грамотами, дипломами, подарунками. Організатори можуть встановлювати спеціальні нагороди для учасників, гуртів, команд, керівників гуртів, організаторів, спонсорів та членів СК.
Організатори районної гри можуть вносити зміни до даного Положення, про що учасників повідомляють додатково.

Додаток № 1

  до Положення про районну

гру-випробування “Котигорошко” серед школярів

Іменна заявка

на участь у районній грі-випробування “Котигорошко” серед школярів
                      _________       Назва гурту_____________________ Вікова група _________________

     (навчальний заклад )

	№

пп
	Прізвище, ім’я 

учня 
	Дата народження
	Клас


	Відмітка про стан здоров’я
	Підпис та печатка медпрацівника

	
	
	
	
	
	


Керівники гурту ____________________________________

                                       (прізвище, ім’я, по батькові, місце роботи, посада)

                                  _________________________________________

                                       (прізвище, ім’я, по батькові, місце роботи, посада)

дата                                                                               Директор 

Додаток № 2
до Положення про районну
гру-випробування “Котигорошко” серед школярів

          фото

                  Печатка                                  Довідка видана про те, що

                                   ___________________________________________________________

                                                     (прізвище, ім’я по батькові учні)

                                   навчається в ____ класі ____________________________________

                                   ___________________________________________________________

                                                                             (назва школи)   

                    Дата                                                                                  Директор 

Додаток № 3

  до Положення про районну
гру-випробування “Котигорошко” серед школярів

Технічна заявка 

на участь у виді програми районної гри-випробування “Котигорошко”   
                      _________       Назва гурту_____________________
     (навчальний заклад )

                                                                                    ________________________ вікова група
2.Вид випробувань ____________________________________________________________________

3.Прізвище, ім’я, по батькові учасника:
1. ____________________________

2. ____________________________

3. ____________________________

4. ____________________________

5. ____________________________

6. ____________________________

7. ____________________________

8. ____________________________

9. ____________________________

10. ____________________________

_________  _______________   ______________________________________________________

       Дата                       Підпис                                      Прізвище, ім’я, по батькові, посада, особи, що подає заявку
Додаток 4
  до Положення про районну
гру-випробування “Котигорошко” серед школярів

Керівнику команди
_______________________________ 

(назва навчального закладу)

_______________________________

(прізвище, ім’я по батькові батьків)

_______________________________

(домашня адреса)

Заява

Прошу зарахувати мою дитину _________________________________________________

                                                                (прізвище, ім’я по батькові)

до складу команди районної гри-випробування “Котигорошко”.
Дата                                                                                 Підпис

Додаток 
до Положення про районну 

                                                       гру-випробування „Котигорошко”

Умови проведення

районного фіналу гри-випробування „Котигорошко”

І. Загальні  положення

1.1. Умови розробляються відповідно до Положення про проведення районної гри-випробування “Котигорошко” серед школярів, є основним документом для суддівської колегії (СК) при проведенні випробувань, підведенні підсумків в окремих видах та в командному заліку.

Тестові завдання готуються оргкомітетом та СК щорічно, беручи за основу загальновідомі питання з теми тестів.

1.2. СК забезпечує необхідну кількість суддів, секретарів та хронометристів на усіх етапах випробувань з метою дотримання об'єктивності визначення результатів учасників, дотримання безпеки учасників та глядачів. Кількість та персональний склад суддів, секретарів, хронометристів визначається на засіданні СК напередодні проведення виду випробувань.

1.3. Рішення СК приймається більшістю голосів усіх членів СК і є остаточним. 

1.4. Втручання у роботу СК, діяльність суддів, секретарів, хронометристів з боку керівників гуртів, команд, що не є членами СК, не допускається. 

1.5. Керівники гуртів, команд, судді (за винятком необхідності дотримання правил ТБ та надання медичної допомоги), вболівальники гуртів не мають права втручатися у дії команди чи учасника на етапах і мають знаходитись у відведених для них під час проведення випробувань місцях. 
1.6. Відповідальність за безпосередню участь гурту у програмі випробувань, дотримання правил поведінки в таборі, етичного поводження учасників гри покладається на капітанів гуртів.

1.7. Під час проходження етапів випробувань учасникам не дозволяється використовувати мобільні телефони або інші засоби зв’язку чи записи “шпаргалки”. За порушення цієї вимоги команда чи учасник знімається з етапу випробувань. 

2. Визначення результатів

районноЇ гри-випробування “Котигорошко”

2.1. Спортивні випробування

Молодша група

М.2.1.1. Згинання-розгинання рук від землі в упорі лежачи:

3 хлопчики. Висхідне положення: лежачи на животі, руки зігнуті у ліктях на рівні плеч. Із висхідного положення піднятись на повністю витягнутих руках і опуститись до сигнальної фішки, при цьому згинання тулуба не допускається. Дозволяється утримування ступнів ніг іншими учасниками.

Враховується кількість разів до максимально можливого кожним учасником.

М.2.1.2. Піднімання тулуба з положення лежачи (піднімання в сід):

3 дівчинки. Учасник лягає спиною на рівну поверхню, ноги зігнуті в колінах під прямим кутом, відстань між ступнями – 30 сантиметрів, пальці рук з'єднані за головою. Партнер тримає його ступні так, щоб п'ятки торкались опори. Із висхідного положення учасник сідає, торкається ліктями колін і повертається у вихідне положення, торкаючись спиною і руками мати. Упродовж 30 секунд він повторює вправу з максимальною частотою. Відштовхуватися від мати ліктями забороняється. Учасник повинен намагатися виконувати вправу без зупинки, але і після зупинки вправу можна продовжувати.
Враховується кількість піднімань з положення лежа​чи в положення сидячи за 30 секунд.
М.2.1.3. Метання довбні на дальність:

3 хлопчики. Довбня суддівська. Спосіб метання довільний. Три спроби кожному, у залік – кращий результат кожного учасника у метрах. Спроба не зараховується, якщо довбня впала поза межами сектору для метання чи учасник у момент кидка чи до моменту падіння довбні наступив на (за) контрольну лінію сектора.

М.2.1.4. Стрибки через скакалку:

3 дівчинки. Стрибки виконуються індивідуально кожною учасницею на двох ногах через стандартну скакалку. Допускається три зриви. Після четвертого зриву учасник припиняє випробування.

Враховується кількість разів за 30 секунд кожним учасником.

М.2.1.5. Естафетний біг:
Команда – 3 хлопчики та 3 дівчинки. Естафета зустрічна. Відстань від 30 до 60 метрів. Розстановка учасників в команді за порядком старту довільна. Старт команд попарно, згідно із жеребкуванням. При непарній кількості команд, допускається змішаний старт команд молодшої і старшої групи. Передача естафети естафетною паличкою у коридорі завдовжки 3 м. Заступ за контрольну лінію коридору у момент передачі естафетної палички – штраф 5 секунд за кожен крок. 

Враховується час команди. Переможець визначається за меншим часом. 

М.2.1.6. Гра в ДАРТС:

Команда – 10 учасників, з них не менше 3 осіб протилежної статі.
ДАРТС “європейський”. Відстань до мішені та висота мішені встановлюється ГСК перед проведенням випробувань, орієнтовно: відстань 2 м 00 см, висота до центру мішені від землі – 1 м 63 см. 

Кожному учаснику надається 2 спроби тренувальні та 5 залікових. Спроба не зараховується, якщо учасник у момент кидка наступив на (за) контрольну лінію сектору, якщо стріла випала з мішені до закінчення усіх кидків учасником (у томі числі, якщо одна стріла “вибила” інші стріли). 

Враховується кількість балів, набраних учасниками у всіх залікових спробах.

Старша група
С.2.1.1. Згинання-розгинання рук від землі в упорі лежачи:

3 хлопчики. Висхідне положення: лежачи на животі, руки зігнуті у ліктях на рівні плеч. Із висхідного положення піднятись на повністю витягнутих руках і опуститись до сигнальної фішки, при цьому згинання тулуба не допускається. Дозволяється утримування ступнів ніг іншими учасниками.

Враховується кількість разів до максимально можливого кожним учасником.

С.2.1.2. Піднімання тулуба з положення лежачи (піднімання в сід):

3 дівчинки. Учасник лягає спиною на рівну поверхню, ноги зігнуті в колінах під прямим кутом, відстань між ступнями – 30 сантиметрів, пальці рук з'єднані за головою. Партнер тримає його ступні так, щоб п'ятки торкались опори. Із висхідного положення учасник сідає, торкається ліктями колін і повертається у вихідне положення, торкаючись спиною і руками мати. Упродовж 30 секунд він повторює вправу з максимальною частотою. Відштовхуватися від мати ліктями забороняється. Учасник повинен намагатися виконувати вправу без зупинки, але і після зупинки вправу можна продовжувати.
Враховується кількість піднімань з положення лежа​чи в положення сидячи за 30 секунд.
С.2.1.3. Метання довбні на дальність:

3 хлопчики. Три спроби кожному, у залік – кращий результат кожного учасника у метрах. Довбня суддівська. Спосіб метання довільний. Спроба не зараховується, якщо довбня впала поза межами сектору для метання чи учасник у момент кидка чи до моменту падіння довбні наступив на (за) контрольну лінію сектора. 

С.2.1.4. Стрибки через скакалку:

3 дівчинки. Дві учасниці розкручують скакалку – мотузку D 10 мм, довж. = до 8 м. Відстань між учасницями до 6 м. Третя учасниця здійснює стрибки. Стрибати можна як на одній так і на двох ногах, допускаються “зриви”. Стрибки не зараховуються, якщо учасниці, що розкручують скакалку, у момент стрибка наступили(ла) на (за) контрольну лінію сектора.

Враховується кількість разів за 30 секунд кожним учасником.

С.2.1.5. Естафетний біг:
Команда - 3 хлопчики та 3 дівчинки. 

Естафета зустрічна. Відстань від 30 до 60 метрів. Розстановка за порядком старту учасників в команді довільна. Старт команд попарно, згідно із жеребкуванням. При непарній кількості команд, допускається змішаний старт команд молодшої і старшої групи. Передача естафети естафетною паличкою у коридорі завдовжки 3 м. Заступ за контрольну лінію коридору у момент передачі естафетної палички – штраф 5 секунд за кожен крок. 

Враховується час команди. Переможець визначається за меншим часом. 

С.2.1.6. Гра в ДАРТС:

Команда – 10 учасників, з них не менше 3 осіб протилежної статі.
ДАРТС “європейський”. Відстань до мішені та висота мішені встановлюється ГСК перед проведенням випробувань, орієнтовно: відстань 2 м 37 см, висота до центру мішені від землі – 1 м 73

Кожному учаснику надається 2 спроби тренувальні та 5 залікових. Спроба не зараховується, якщо учасник у момент кидка наступив на контрольну лінію сектору, якщо стріла випала з мішені до закінчення кидків учасником усіх спроб (у томі числі, якщо одна стріла “вибила” інші стріли). 

Враховується кількість балів набраних учасниками у всіх залікових спробах.
С.2.1.7. Стрільба з пневматичної рушниці: 
Команда – 6 учасників, з них не менше 2 особи протилежної статі. 

Обладнання етапу суддівське. Стрільба по мішені, що падає з дистанції до 10 метрів. Кількість позицій для стрільби – 3. На вогневий рубіж виходить почергово по три учасники. Положення – лежачи з упору.

Пострілів – 8 (3 – пристрілочні, 5 – залікових).

Підсумок підводиться за сумарною кількістю збитих мішеней. 

Використання власної пневматичної зброї під час проведення гри категорично заборонено.

Командний залік визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у даному виді спортивних випробувань, відповідно до зайнятого місця.

Для визначення абсолютного переможця в командному чи індивідуальному заліку можливо проведення “перестрілки”,  умови якої будуть оголошенні перед початком випробувань з даного виду.

Місця команд в спортивних випробуваннях визначається по сумі результатів кожного учасника. По кожному виду спортивних випробувань визначається переможець в особистому заліку (крім естафетного бігу).

Командний залік у спортивних випробуваннях визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у кожному виді спортивних випробувань, відповідно до зайнятого місця.

У разі рівності результату команд у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується за кращим результатом у відповідному виді змагань за пріоритетом: згинання-розгинання рук, піднімання тулуба, естафетний біг, метання довбні, стрибки через скакалку,  ДАРТС, стрільба.

Збірна група

Зб.2.1.1. Згинання-розгинання рук від землі в упорі лежачи:

3 хлопчики. Висхідне положення: лежачи на животі, руки зігнуті у ліктях на рівні плеч. Із висхідного положення піднятись на повністю витягнутих руках і опуститись до сигнальної фішки, при цьому згинання тулуба не допускається. Дозволяється утримування ступнів ніг іншими учасниками.

Враховується кількість разів до максимально можливого кожним учасником.

Зб.2.1.2. Піднімання тулуба з положення лежачи (піднімання в сід):

3 дівчинки. Учасник лягає спиною на рівну поверхню, ноги зігнуті в колінах під прямим кутом, відстань між ступнями – 30 сантиметрів, пальці рук з'єднані за головою. Партнер тримає його ступні так, щоб п'ятки торкались опори. Із висхідного положення учасник сідає, торкається ліктями колін і повертається у вихідне положення, торкаючись спиною і руками мати. Упродовж 30 секунд він повторює вправу з максимальною частотою. Відштовхуватися від мати ліктями забороняється. Учасник повинен намагатися виконувати вправу без зупинки, але і після зупинки вправу можна продовжувати.
Враховується кількість піднімань з положення лежа​чи в положення сидячи за 30 секунд.
Зб.2.1.3. Метання довбні на дальність:

3 хлопчики. Три спроби кожному, у залік – кращий результат кожного учасника у метрах. Довбня суддівська. Спосіб метання довільний. Спроба не зараховується, якщо довбня впала поза межами сектору для метання чи учасник у момент кидка чи до моменту падіння довбні наступив на (за) контрольну лінію сектора. 

Зб.2.1.4. Стрибки через скакалку:

3 дівчинки. Стрибки виконуються індивідуально кожною учасницею на двох ногах через стандартну скакалку. Допускається три зриви. Після четвертого зриву учасник припиняє випробування.

Враховується кількість разів за 30 секунд кожним учасником.

Зб.2.1.5. Естафетний біг:
Команда – 3 хлопчики та 3 дівчинки. 

Естафета зустрічна. Відстань від 30 до 60 метрів. Розстановка за порядком старту учасників в команді довільна. Старт команд попарно, згідно із жеребкуванням. При непарній кількості команд, допускається змішаний старт команд молодшої і старшої групи. Передача естафети естафетною паличкою у коридорі завдовжки 3 м. Заступ за контрольну лінію коридору у момент передачі естафетної палички – штраф 5 секунд за кожен крок. 

Враховується час команди. Переможець визначається за меншим часом. 

Зб.2.1.6. Гра в ДАРТС:

Команда – 10 учасників, з них не менше 3 осіб протилежної статі.

ДАРТС “європейський”. Відстань до мішені та висота мішені встановлюється ГСК перед проведенням випробувань, орієнтовно: відстань 2 м 37 см, висота до центру мішені від землі – 1 м 73

Кожному учаснику надається 2 спроби тренувальні та 5 залікових. Спроба не зараховується, якщо учасник у момент кидка наступив на контрольну лінію сектору, якщо стріла випала з мішені до закінчення кидків учасником усіх спроб (у томі числі, якщо одна стріла “вибила” інші стріли). 

Враховується кількість балів набраних учасниками у всіх залікових спробах.
Зб.2.1.7. Стрільба з пневматичної рушниці: 
Команда – 6 учасників, з них не менше 2 особи протилежної статі. 

Обладнання етапу суддівське. Стрільба по мішені, що падає з дистанції до 10 метрів. Кількість позицій для стрільби – 3. На вогневий рубіж виходить почергово по три учасники. Положення – лежачи з упору.

Пострілів – 8 (3 – пристрілочні, 5 – залікових).

Підсумок підводиться за сумарною кількістю збитих мішеней. 

Використання власної пневматичної зброї під час проведення гри категорично заборонено.

Командний залік визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у даному виді спортивних випробувань, відповідно до зайнятого місця.

Для визначення абсолютного переможця в командному чи індивідуальному заліку можливо проведення “перестрілки”,  умови якої будуть оголошенні перед початком випробувань з даного виду.

Місця команд в спортивних випробуваннях визначається по сумі результатів кожного учасника з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасника. По кожному виду спортивних випробувань визначається переможець у особистому заліку (крім естафетного бігу).

Командний залік у спортивних випробуваннях визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у кожному виді спортивних випробувань, відповідно до зайнятого місця.
У разі рівності результату команд у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується за кращим результатом у відповідному виді змагань за пріоритетом: підтягування (згинання-розгинання рук), піднімання тулуба, естафетний біг, метання довбні, стрибки через скакалку,  ДАРТС.

2.2. Туристські випробування

Молодша група та ЗБІРНА група
М.2.2.1. Смуга перешкод:
Команда 5 осіб, з них не менше 1 особи протилежної статі; (та збірні: 6 осіб з них не менше 2 особи протилежної статі). Обладнання етапів, індивідуальна страхувальна система учасників – суддівські. На старт команда виходить екіпірованою. 
Етапи смуги перешкод:

М.2.2.1.1. Встановлення намету на швидкість.

М.2.2.1.2. Навісна переправа. 

М.2.2.1.3. Переправа по паралельних мотузках.

М.2.2.1.4. Переправа по колоді, що гойдається.

М.2.2.1.5. Ліфт. 

М.2.2.1.6. Переправа по жердинах через умовне болото.
М.2.2.1.7. Мишоловка   

М.2.2.1.8. Викладання знаків міжнародного кодування.
М.2.2.1.9. Гасіння пожежі.

М.2.2.1.1. Встановлення намету

Намет перед встановленням команда складає конвертом (час не враховується), кілочки та альпенштоки мають лежати зверху на палатці. Встановлення намету команда розпочинає по команді судді. Суддя зупиняє секундомір після того, як останній учасник покинув сектор встановлення намету.

Після зупинки секундоміра суддя вказує на недоліки. За бажанням команди (рішення капітана команди), недоліки можуть бути виправлені учасниками за додатковий час (знову вмикається секундомір). Після цього суддя вказує на помилки, за кожну з яких нараховуються штрафи:

- провисання конька – 1 бал;

- перекошено палатку вліво – вправо – назад – вперед – 1 бал;

- неправильно встановлений кілочок – 2 бали;

- складки на даху – 1 бал;

- використано додатковий кілочок – 8 балів.

Після етапу 2.2.1.1. (Встановлення палатки) дозволяється лідирування та взаємодопомога учасників.

М.2.2.1.2.–М.2.2.1.5.  При подоланні етапів “Навісна переправа”, “Переправа по паралельних мотузках”, “Переправа по колоді, що гойдається”, ”Ліфт” штрафи:
Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка) – 2 бали.

Не закручено муфту карабіна (фіксується на початку етапу) – 1 бал.

Зрив (під час переступання обидві ноги сковзнули з мотузки (колоди) чи одночасно одірвані дві руки од мотузки) – 2 бали. 

Падіння (під час переступання одночасно обидві ноги та дві руки одірвані од мотузки (колоди) – 6 балів.

Не пройдено етап – 12 балів.

Дотик до землі ногою, рукою чи іншою частиною тіла – 1 бал.

На вимогу судді учасник повинен зупинитись й ліквідувати допущений недолік.

М.2.2.1.6. Переправа по жердинах через умовне болото

Подолати умовне болото по купинах з допомогою жердин. Тактика команди довільна. Усі жердини, використані командою, після фінішу команди повинні знаходитись за лінією фінішу.

Нараховуються штрафи:
   - дотик ногою чи рукою поза купиною – 1 бал;

   - опір на жердину поза купиною – 2 бали;

   - заступ за контрольну лінію – 3 бали;

   - падіння – (дотик обома ногами чи руками поза купиною, чи однією ногою, а друга в повітрі) – 3 бали.
М.2.2.1.7. “Мишоловка”
Подолати “по-пластунськи” коридор, обмежений вертикальними опорами та горизонтальними незакріпленими “мертво” перекладинами.

Нараховуються штрафи:
· збито перекладину (падіння її хоча б з однієї точки опори) – 1 бал за кожну.

· двоє на етапі – 2 бали.

М.2.2.1.8. Викладання знака міжнародного кодування

Після перетину останнім учасником зони етапу капітан бере картку із назвою знака. У визначеному місці (6х6 м) викласти знак, використовуючи особисті речі верхнього одягу (по дві на кожного учасника. Речі лежать у визначеному для всіх команд місці). Перелік сигналів кодування у додатку 4.
Нараховуються штрафи:
- викладено не той знак – не проходження – 12 балів;
- нечіткий (спотворений знак) – 3 бали;
- використано не всі речі, за кожну річ (в т.ч., якщо речі лежать одна на одній) –  2 бали за кожну.  
Після викладання знака команда покидає зону етапу, повертатись у неї заборонено. Суддя оцінює виконання завдання (учасники можуть бути присутні).
М.2.2.1.9. Гасіння пожежі
Виконують 2 учасники (не залежно від статі). 

Учасники знімають страху вальну систему і одягають  бойовий одяг пожежного. (інші члени команди можуть допомагати).

До напірного патрубка пожежного насоса приєднують і прокладають робочу рукавну лінію із двох рукавів (один за одним), приєднують ствол і дають команду на подачу води. 
Завдання: збити мішень (м’ячик на опорі). 
Примітки: до загального старту команди на смугу перешкод учасники скручують рукави по-одному, сполучні голівки між собою не з'єднані, кладуть їх у відведеному місці. Ствол зачинений заглушкою знаходиться поруч з рукавами. 

Нараховуються штрафи:
- не закрито і кинуто на землю ствол після виконання завдання – 3 бали. 
Після падіння м’ячика учасники етапу приєднуються до команди, яка знаходилась у відведеному для неї місці. Усі учасники перетинають лінію фінішу.  

Секундомір на смузі перешкод зупиняється після того, як останній учасник перетнув лінію фінішу.  
На етапах туристичних випробувань 1 бал штрафу = 15 секунд.

Результат визначається за сумою основного та штрафного часу. Вище місце посідає команда, яка має менший загальний час.
Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

М.2.2.2. В’язання вузлів
Команда: 1-й етап – 10 осіб,  з них не менше 3 осіб протилежної статі; 2-й етап – 2 особи не залежно від статі.
Перелік вузлів, які можуть бути включені до програми, у додатку 1а.
1 етап

Зав’язати вузол, назва якого вказана на картці, яку учасники отримують від судді перед стартом. Секундомір вмикається одночасно з тим, як учасники дістають картку. Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється. Секундомір зупиняється, коли останній учасник поклав мотузку, або закінчився контрольний час на всю команду. Після закінчення контрольного часу учасники повинні припинити виконання завдання і покласти мотузки.
2 етап

Зв’язати (повторити) систему вузлів, яка знаходиться перед учасниками. На попереднє ознайомлення із системою вузлів команді відводиться 15 секунд, після чого одразу дається старт. Дозволяється  взаємодопомога. Секундомір зупиняється, коли учасники завершили в’язання, або закінчився контрольний час. Після закінчення контрольного часу учасники повинні припинити виконання завдання.

На обох етапах враховується швидкість та правильність виконання завдання. 

Враховуються помилки і нараховуються штрафи:

- не зав'язаний вузол (в т. ч. зв'язано інший вузол) – 24 бали;

- перехрещення мотузок – 1 бал;

- відсутність “контрольки” (неправильно зав’язана контролька) – 3 бали;

- розслаблений вузол – 2 бали;

- допомога чи підказка (на 1-му етапі) – 5 балів; 

- порушення порядку зав’язування системи – 12 балів.

1 бал = 5 секунд штрафного часу.

Переможець на етапах визначається за кращим часом (основний + штрафний). Переможець у виді випробувань визначається за сумою часу обох етапів.

Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

М.2.2.3. Топографія

1 етап

Команда – 10 осіб. З них не менше 3 осіб протилежної статі. 
Перелік топографічних знаків у додатку 2.

Визначити назву знака.

Учасники (кожен окремо) отримують картку, на якій зображено до 15 топографічних знаків. Вибрати одну правильну назву кожного запропонованого знака: поставити номер правильної відповіді в картці.

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється.

Час фіксується по останньому учаснику, який виконав завдання.
2 етап

По 2 особи на кожен вид не залежно від статі

Відшукати знак на карті. – 2 особи  
Учасники беруть одну з карток, на якій вказано назви топографічних знаків (до 10 назв). На карті обведено знаки та вказано їх номер. Відшукати знаки за назвами: у картку поставити номер знака на карті. Завдання учасники виконують разом.

Скласти карту України – 2 особи  

Скласти карту України із 25 пазлів – областей. На кожному пазлі вказано назву обласного центру. Пазли перед стартом перед стартом перемішують, але вони лежать лицевою стороною догори.

 Скласти карту Черкаської області – 2 особи  

Скласти карту Черкаської області із 20 пазлів – районів. На кожному пазлі вказано назву районного центру. Пазли лежать лицевою стороною догори, їх перед стартом перемішують хаотично.

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) між учасниками видів не дозволяється.
На кожному етапі встановлюється (оголошується напередодні проведення випробування) контрольний час на виконання завдання. 

Час на кожному випробуванні другого етапу фіксується окремо. 

Відсутність варіанту у кратці, – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.

Виправлення чи відсутність відповіді у клітинці, пазл знаходиться у невідповідному для нього місці, карта виходить за межі визначеної зони – вважається неправильною відповіддю за кожне порушення.

За кожну неправильну відповідь – штраф 1 бал.

За кожну підказку – 2 бали.

Підсумок визначається за меншим часом (час основний + штрафний час). 1 бал штрафу = 30 секунд). При рівності результату вище місце посідає команда, яка має кращий результат на 2 етапі цього випробування.
Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

М.2.2.4. Краєзнавство
1 етап (тестування на знання природознавства, загальної історії, історії козацтва, інших подій, пов’язаних з рідним краєм, Україною).
Склад команди 10 осіб, з них не менше 3 осіб протилежної статі.

Тестування на знання історії, географії, природознавства рідного краю, України. Орієнтовні теми до тестів  у додатку 3а.
Учасники (кожен окремо) отримують картку із тестами. 

Встановлюється контрольний час на всю команду (оголошується напередодні). Учасники можуть використати увесь контрольний час. Усі питання, на які не дано відповіді за контрольний час вважаються як неправильні.

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється.

Правильна відповідь – певна кількість призових балів. 

2 етап

Склад команди 2 особи не залежно від статі.
Учасники беруть одну з кількох карток, на якій зображено фото кількох об’єктів пам’яток історії, культури, архітектури, природи Черкащини. Учасники виконують завдання разом і повинні назвати ці об’єкти (вказати відповідь у картці) та з допомогою прапорця вказати місцезнаходження їх на карті.  

Правильна відповідь – певна кількість призових балів. 
Виправлення чи відсутність номера у клітинці вважається неправильною відповіддю. Відсутність варіанту у кратці – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.
За кожну підказку на 1-му етапі – мінус 2 бали штрафу від результату.

Командний результат визначається за сумою призових балів, набраних усіма членами команди на обох етапах мінус штрафні бали.  
Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

Командний залік у випробуваннях з пішохідного туризму визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у кожному виді туристських випробувань, відповідно до зайнятого місця.

У разі рівності результату команд у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується по кращому результату у відповідному виді випробувань за пріоритетом: смуга перешкод, краєзнавство, топографія, в’язання вузлів, орієнтування, розпалювання вогнища.

М.2.2.5. Орієнтування на місцевості

Склад команди: 3 особи (з них не менше 1 особи протилежної статі).
Орієнтування на місцевості (за картою зі спортивного орієнтування у заданому напрямку чи за вибором, за маркуванням, азимутальне орієнтування, за легендою  (за одним з них або в поєднанні всіх чи окремих видів чи КВЕСТ). Під час орієнтування здійснюється відмітка на КП. 

Старт команд проводиться за правилами, які оголошується напередодні. Якщо команда порушує умови старту, у цьому виді випробувань вона посідає місце після всіх команд. 

Результат команди визначається за часом команди на етапі: фіксується результат за останнім учасником, що перетнув фінішну лінію.
Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

При відсутності відмітки в маршрутній картці хоча б на одному з КП, команда посідає місце після всіх команд, що мають усі відмітки.
Командний залік у випробуваннях з пішохідного туризму визначається за таблицею по сумі балів, набраних гуртом у кожному виді туристських випробувань, відповідно до зайнятого місця.

У разі рівності результату гуртів у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується за кращим результатом у відповідному виді випробувань за пріоритетом: смуга перешкод, краєзнавство, топографія, в’язання вузлів, орієнтування. 
СТАРША ГРУПА

С.2.2.1. Смуга рятувальника:

Команда 6 осіб, , з них не менше 2 особи протилежної статі. Обладнання етапів, індивідуальна страхувальна система – суддівські. На старт команда виходить екіпірованою. 

Етапи смуги рятувальника:

С.2.2.1.1.  Встановлення намету.
С.2.2.1.2.  Навісна переправа. 

С.2.2.1.3.  Переправа по паралельних горизонтальних мотузках.

С.2.2.1.4.  Переправа по паралельних похилих мотузках. 

С.2.2.1.5.  Ліфт.
С.2.2.1.6.  Місток.
С.2.2.1.7.  Метелик.
С.2.2.1.8   Переправа через умовне болото по купинах з допомогою жердин.
С.2.2.1.9.  Мишоловка   
С.2.2.1.10. Викладання знаків міжнародного кодування.
С.2.2.1.11. Гасіння пожежі.
Після етапу С.2.2.1.1. (встановлення намету) дозволяється лідирування та взаємодопомога учасників на етапах С.2.2.1.2.– С.2.2.1.9.
На технічних етапах на вимогу судді учасник повинен зупинитись й ліквідувати допущену помилку.

С.2.2.1.1. Встановлення намету

Встановити згорнутий конвертом намет. Суддя зупиняє секундомір після того, як останній учасник покинув сектор встановлення намету. Після зупинки секундоміра суддя вказує на помилки. За бажанням команди (рішення капітана команди), недоліки можуть бути виправлені учасниками за додатковий час (знову вмикається секундомір). Після цього суддя вказує на помилки, за кожну з яких нараховуються штрафи:

- провисання конька – 1 бал;

- перекошено палатку вліво – вправо – назад – вперед – 1 бал;

- неправильно встановлений кілочок – 2 бали;

- складки на даху – 1 бал;

- використано додатковий кілочок – 8 балів.

С.2.2.1.2.  Навісна переправа

З використанням самостраховки бесідочним карабіном з допомогою рук та ніг (чи лише рук) переправитись по горизонтально натягнутій мотузці. 

Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка) – 2 бали.

Не закручено муфту карабіна (порушення фіксується на початку етапу) – 1 бал.

Не пройдено етап (учасник не може самостійно подолати етап) – 12 балів.

С.2.2.1.3.  Переправа по паралельних горизонтальних мотузках

Рухаючись по нижній мотузці ногами з використанням самостраховки вусом з ковзаючим карабіном на верхній мотузці переправитись по горизонтально натягнутій мотузці. Положення карабіна між руками.  

Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка – карабін не між руками) – 2 бали.

Не закручено муфту карабіна (порушення фіксується на початку етапу) – 1 бал.

Зрив (обома ногами чи обома руками від мотузки) – 2 бали. 

Падіння (під час переступання одночасно обидві ноги та дві руки одірвані од мотузок – 6 балів.

Не пройдено етап – 12 балів.

С.2.2.1.4.  Переправа по паралельних похилих мотузках

З використанням самостраховки схоплюючим вузлом пруса на верхній мотузці переправитись по похило натягнутій мотузці, рухаючись по нижній мотузці ногами. Положення схоплюючого вузла перед руками. 
На даному етапі встановлюється контрольний час для кожного учасника (оголошується перед випробуваннями). За перевищення контрольного часу учасником – не пройдено етап.
Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка – вузол не перед руками, рука на вузлі) – 2 бали.

Не закручено муфту карабіна – 1 бал.

Зрив (обома ногами чи обома руками від мотузки) – 2 бали. 

Падіння (під час переступання одночасно обидві ноги та дві руки одірвані од мотузок – 6 балів.

Не пройдено етап – 12 балів.

С.2.2.1.5.  Ліфт

З використанням самостраховки вусом карабін в карабін на блок-ролику переправитись по похило натягнутій мотузці. Положення рук на карабіні. 

Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка – руки не на карабіні) – 2 б.

Не закручено муфту карабіна – 1 бал.

Не пройдено етап – 12 балів.

С.2.2.1.6.  Місток

Переправитись по горизонтально натягнутій мотузці, рухаючись ногами по нижніх мотузках, що звисають петлями. 

Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бал.

Рух без страховки (чи неправильна страховка – карабін не між руками) – 2 бали.

Не закручено муфту карабіна (порушення фіксується на початку етапу) – 1 бал.

Зрив (обома ногами чи обома руками від мотузки) – 2 бали. 

Падіння (під час переступання одночасно обидві ноги та дві руки одірвані од мотузок – 6 балів.

Не пройдено етап – 12 балів.

С.2.2.1.7. Метелик

Подолати етап рухаючись ногами по нижній мотузці та тримаючись руками за верхню мотузку. Самостраховка на суддівській мотузці ковзаючим карабіном.
Нараховуються штрафи:

Заступ за контрольну лінію – 2 бали.

Двоє на етапі – 2 бали;
Не закручено муфту карабіна (порушення фіксується на початку етапу) – 1 бал.

Зрив однією ногою чи рукою – 1 бал за кожен;

Падіння (обидві ноги зірвались з основної мотузки або учасник упав на землю) – 3 бали, дозволяється три падіння; після четвертого падіння – не проходження учасником етапу.

Не проходження учасником етапу – 12 балів.

При переході з одного етапу на інший, чи на окремих етапах, якщо це передбачено умовами, учасник повинен обов’язково використовувати суддівські петлі страховки чи суддівську страхувальну мотузку. 
С.2.2.1.8. Переправа по жердинах через умовне болото

Подолати умовне болото по купинах з допомогою жердин. Тактика команди довільна. Усі жердини, використані командою, повинні  знаходитись за лінією фінішу етапу.

Нараховуються штрафи:
- дотик ногою чи рукою – 1 бал;

- опір на жердину поза купиною – 2 бали;

- заступ за контрольну лінію –3 бали;

- падіння – (дотик обома ногами чи руками поза купиною, чи однією ногою, а друга в повітрі) – 3 бали.

-  залишено на етапі жердину – 8 балів.
С.2.2.1.9. “Мишоловка”
Подолати “по-пластунськи” коридор, обмежений вертикальними опорами та горизонтальними незакріпленими “мертво” перекладинами.

Нараховуються штрафи:
· збито перекладину (падіння її хоча б з однієї точки опори) – 1 бал за кожну.

· двоє на етапі – 2 бали.

С.2.2.1.10. Викладання знака міжнародного кодування

Після перетину останнім учасником зони етапу капітан бере картку із назвою знака. У визначеному місці (6х6 м) викласти знак, використовуючи особисті речі верхнього одягу (по дві на кожного учасника. Речі лежать у визначеному для всіх команд місці). Перелік сигналів кодування у додатку 4.
Нараховуються штрафи:
- викладено не той знак – не проходження – 12 балів;
- нечіткий (спотворений знак) – 3 бали;
- використано не всі речі, за кожну річ (в т.ч., якщо речі лежать одна на одній) –  2 бали за кожну.  
Після викладання знака команда покидає зону етапу, повертатись у неї заборонено. Суддя оцінює виконання завдання (учасники можуть бути присутні). 

С.2.2.1.11. Гасіння пожежі
Виконують 2 учасники (не залежно від статі). 

Учасники знімають страхувальну систему і одягають  бойовий одяг пожежного. (інші члени команди можуть допомагати).

До напірного патрубка пожежного насоса приєднують і прокладають робочу рукавну лінію із двох рукавів (один за одним), приєднують ствол і дають команду на подачу води. 
Завдання: збити мішень (м’ячик на опорі). 
Примітки: до загального старту команди на смугу перешкод учасники скручують рукави по-одному, сполучні голівки між собою не з'єднані, кладуть їх у відведеному місці. Ствол зачинений заглушкою знаходиться поруч з рукавами. 
Нараховуються штрафи:
- не закрито і кинуто на землю ствол після виконання завдання – 3 бали. 
Після падіння м’ячика учасники етапу приєднуються до команди, яка знаходилась у відведеному для неї місці. Усі учасники перетинають лінію фінішу.  

Секундомір на смузі перешкод зупиняється після того, як останній учасник перетнув лінію фінішу.  
На етапах туристичних випробувань 1 бал штрафу = 15 секунд.

Результат визначається за сумою основного та штрафного часу. Вище місце посідає команда, яка має менший загальний час.

.
С.2.2.2. В’язання вузлів

Команда: 1-й етап – 10 осіб, , з них не менше 3 осіб протилежної статі; 2-й етап – 2 особи не залежно від статі за жеребкуванням.
Перелік вузлів, які можуть бути включені до програми, у додатку 1б.
1 етап

Зав’язати вузол, назва якого вказана на картці, яку учасники отримують від судді перед стартом. Секундомір вмикається одночасно з тим, як учасники дістають картку. Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється. Секундомір зупиняється, коли останній учасник поклав мотузку, або закінчився контрольний час на всю команду. Після закінчення контрольного часу учасники повинні припинити виконання завдання і покласти мотузки.
2 етап

Зв’язати (повторити) систему вузлів, яка знаходиться перед учасниками. На попереднє ознайомлення із системою вузлів команді відводиться 15 секунд, після чого одразу дається старт. Дозволяється  взаємодопомога. Секундомір зупиняється, коли учасники завершили в’язання, або закінчився контрольний час. Після закінчення контрольного часу учасники повинні припинити виконання завдання.

На обох етапах враховується швидкість та правильність виконання завдання. 

Враховуються помилки і нараховуються штрафи:

- не зав'язаний вузол (в т. ч. зв'язано інший вузол) – 24 бали;

- перехрещення мотузок – 1 бал;

- зав’язана “стара” контрольна – 1 бал;

- відсутність “контрольки” (неправильно зав’язана контролька) – 3 бали;

- розслаблений вузол – 2 бали;

- допомога чи підказка (на 1-му етапі) – 5 балів; 

- порушення порядку зав’язування системи – 12 балів.

1 бал = 5 секунд штрафного часу.

Переможець на етапах визначається за кращим часом (основний + штрафний). Переможець у виді випробувань визначається по сумі часу обох етапів.

С.2.2.3. Топографія
1 етап

Команда – 10 осіб, з них не менше 3 осіб протилежної статі. 
Перелік топографічних знаків у додатку 2.

Визначити назву знака.

Учасники (кожен окремо) отримують картку, на якій зображено до 15 топографічних знаків. Вибрати одну правильну назву кожного запропонованого знака: поставити номер правильної відповіді в картці.

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється.
Час фіксується по останньому учаснику, який виконав завдання.
2 етап

По 2 особи на кожен вид не залежно від статі за жеребкуванням. 

Відшукати знак на карті – 2 особи  
Учасники беруть одну з карток, на якій вказано назви топографічних знаків (до 10 назв). На карті обведено знаки та вказано їх номер. Відшукати знаки за назвами: у картку поставити номер знака на карті. Завдання учасники виконують разом.

Скласти карту України – 2 особи  

Скласти карту України із 25 пазлів – областей. На кожному пазлі вказано назву обласного центру. Пазли перед стартом перед стартом перемішують, але вони лежать лицевою стороною догори.

 Скласти карту Черкаської області – 2 особи  

Скласти карту Черкаської області із 20 пазлів – районів. На кожному пазлі вказано назву районного центру. Пазли перед стартом перед стартом перемішують, але вони лежать лицевою стороною догори.

Час на кожному випробуванні другого етапу фіксується окремо. 

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) між учасниками видів не дозволяється.

На кожному етапі встановлюється (оголошується напередодні проведення випробування) контрольний час на виконання завдання. 

Відсутність варіанту у кратці, – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.

Виправлення чи відсутність відповіді у клітинці, пазл знаходиться у невідповідному для нього місці, карта виходить за межі визначеної зони – вважається неправильною відповіддю за кожне порушення.

За кожну неправильну відповідь – штраф 1 бал.

За кожну підказку – 2 бали.

Підсумок визначається за меншим часом (час основний + штрафний час). 1 бал штрафу = 30 секунд). При рівності результату вище місце посідає команда, яка має кращий результат на 2 етапі цього випробування.

С.2.2.4. Краєзнавство

Склад команди 10 осіб, з них не менше 3 осіб протилежної статі.

1 етап

Тестування на знання історії, географії, природознавства рідного краю, України. Орієнтовні теми до тестів  у додатку 3б.
Учасники (кожен окремо) отримують картку із тестами. 

Встановлюється контрольний час на всю команду (оголошується напередодні). Учасники можуть використати увесь контрольний час. Усі питання, на які не дано відповіді за контрольний час вважаються як неправильні.

Взаємодопомога (у т.ч. підказки) не дозволяється.

Правильна відповідь – певна кількість призових балів. 
Виправлення чи відсутність номера у клітинці вважається неправильною відповіддю. Відсутність варіанту у кратці – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.

2 етап

Склад команди 2 особи не залежно від статі за жеребкуванням. 

Учасники беруть одну з кількох карток, на якій зображено фото кількох об’єктів пам’яток історії, культури, архітектури, природи Черкащини. Учасники виконують завдання разом і повинні назвати ці об’єкти (вказати правильну відповідь у картці) та з допомогою прапорця вказати місцезнаходження їх на карті.  

Правильна відповідь – певна кількість призових балів. 

Виправлення чи відсутність номера у клітинці вважається неправильною відповіддю. Відсутність варіанту у кратці – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.

За кожну підказку на 1 етапі – мінус 2 бали штрафу від результату.

Командний результат визначається за сумою призових балів, набраних усіма членами команди на обох етапах мінус штрафні бали.  

С.2.2.5. Орієнтування на місцевості

Склад команди: 3 особи (з них не менше 1 особи протилежної статі).
Орієнтування на місцевості (за картою зі спортивного орієнтування у заданому напрямку чи за вибором, за маркуванням, азимутальне орієнтування, за легендою  (за одним з них або в поєднанні всіх чи окремих видів чи КВЕСТ). Під час орієнтування здійснюється відмітка на КП. 

Старт команд проводиться за правилами, які оголошується напередодні. Якщо команда порушує умови старту, у цьому виді випробувань вона посідає місце після всіх команд. 

Результат команди визначається за часом команди на етапі.
При відсутності відмітки в маршрутній картці хоча б на одному з КП, команда посідає місце після всіх команд, що мають усі відмітки.
Командний залік у туристських випробуваннях 

Визначається за таблицею по сумі балів, набраних командою у кожному виді туристських випробувань, відповідно до зайнятого місця.

У разі рівності результату команд у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується по кращому результату у відповідному виді випробувань за пріоритетом: смуга перешкод, краєзнавство, топографія, орієнтування, в’язання вузлів.
Якщо заявлено менше 4 команд старшої вікової групи, програма і визначення результатів команд проводиться за програмою для збірних команд (у т.ч. з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасника).
2.3. Веловипробування

Молодша група

М.2.3.1. Фігурне водіння велосипеда

Склад команди 3 особи, , з них не менше 1 особи протилежної статі.

Велосипеди суддівські типу ”Салют”. 

Проходження у визначеному порядку етапів: ”гойдалка”,  ”ворота”, ”щілина”, ”коло”, ”зиґзаґ”, ”вісімка”, ”змійка”, ”колія”, ”стоп-лінія”. Графічне зображення етапів з описом та схема згідно з додатком 5.
Враховується час та правильність проходження дистанції.

При проходженні етапів враховуються помилки та нараховуються штрафи:  

- порушення порядку проходження етапів – 3 бали;

- об’їзд етапу – 12 бали;

- наїзд на контрольну лінію – 1 бали; 

- наїзд на лінію майданчика – 6 бали;

- збито контрольний предмет – 1 бали;

- за кожен дотик однією ногою – 2 бали, 

- падіння дотик двома ногами чи руками – 6 балів. 

 Контрольний час на одного учасника оголошується напередодні змагань. За перевищення КЧ – команда посідає місце після всіх команд, що пройшли без перевищення КЧ.

Переможець визначається за меншим часом: час на дистанції + штрафний час. ШТРАФИ:  1 бал = 10 секунд.

Старша група

С.2.3.1. Фігурне водіння велосипеда

Склад команди 3 особи, з них не менше 1 особи протилежної статі.

Велосипеди суддівські типу "Україна", "Мінськ". 

Проходження у визначеному порядку етапів: "гойдалка", "ворота", "щілина", "коло", "зигзаг", "вісімка", "змійка", "колія", "стоп-лінія". Графічне зображення етапів з описом та схема згідно з додатком 5.

Враховується час та правильність проходження дистанції.

При проходженні етапів враховуються помилки та нараховуються штрафи:  

- порушення порядку проходження етапів - 3 бали;

- об'їзд етапу - 12 бали;

- наїзд на контрольну лінію - 1 бали; 

- наїзд на лінію майданчика - 6 бали;

- збито контрольний предмет - 1 бали;

- за кожен дотик однією ногою - 2 бали, 

- падіння дотик двома ногами чи руками - 6 балів. 

Контрольний час на одного учасника оголошуються напередодні змагань. За перевищення КЧ – команда посідає місце після всіх команд, що пройшли без перевищення КЧ.

Переможець визначається за кращим часом: час на дистанції + штрафний час. ШТРАФИ:  1 бал = 10 секунд.
Збірна група

С.2.3.1. Фігурне водіння велосипеда

Склад команди 3 особи, з них не менше 1 особи протилежної статі.

Велосипеди суддівські типу "Україна", "Мінськ"  – для учнів 8-11 класів, 

типу ”Салют” – для учнів 5-7 класів.
Переможець визначається за кращим часом: час на дистанції + штрафний час та з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасника. 
М.2.3.2. С.2.3.2. Зб.2.3.2. Тестування та знання правил дорожнього руху

Учасники 10 осіб, з них не менше 3 осіб протилежної статі. 

Кожен учасник отримує білет із тестами на знання ПДР, що стосуються пішохода, пасажира, велосипедиста, знання окремих дорожніх знаків, розв’язання ситуативних завдань. Перелік дорожніх знаків для проведення випробувань у додатку 6.
Встановлюється контрольний час на всю команду (оголошується напередодні змагань). Усі питання, на які не дано відповіді за контрольний час вважаються як неправильні.

Взаємодопомога (у т.ч. підказка) не дозволяється.
За кожну підказку – 2 бали штрафу від результату.

Правильна відповідь – певна кількість призових балів. 

Виправлення чи відсутність номера у клітинці вважається неправильною відповіддю. Відсутність варіанту у кратці – вважається неправильною відповіддю на всі запитання.
Командний результат по тестуванню визначається за сумою балів, набраних усіма членами команди.  
Результат збірних команд визначається з урахуванням коефіцієнту відповідно до віку учасників.

Сп.3. Спецпрограма Котигорошка

За окремою програмою.

СК за погодженням з керівниками та капітанами гуртів визначають перелік етапів та умови їх проходження та визначення переможця.

Результат не враховується при підведенні загальних підсумків гри. 

Випробування індивідуальні та учнів 3-4 класів проводяться за системою проходження етапів за контрольний час із видачею сертифікату про проходження етапів та визначається абсолютний переможець проходження етапу у відповідній віковій групі. 
Можуть брати участь усі, хто не брав участі у випробуваннях даного виду.

Можуть брати участь команди гуртів, якщо не можуть сформувати команду, згідно з вимогами. 
2.4. КОНКУРСНА ПРОГРАМА

Конкурсна програма проводиться не залежно від вікової групи. Якщо від установи виступає два гурти, то в конкурсній програмі вони можуть брати участь спільно. У залік виставляється однаковий результат обом гуртам. За участь у кожному конкурсі, не залежно від його результату виставляється однакова для всіх гуртів кількість призових балів. За порушення умов чи неучасть – 0 балів.
2.4.1. Конкурс кухарів “Картопляні витребеньки”  .

1 етап – 3 хлопців чистять картоплю.
2 етап – 2 дівчинки + 3 хлопчики після передачі естафети з 1-го етапу приготувати страву із картоплі.
3 етап – подача страви. 

Проводиться у визначеному для всіх учасників місці, усіма учасниками одночасно, без допомоги дорослих. 
Завдання: вчасно (за відведений контрольний час) і смачно приготувати страву.

Приготовлені страви подаються суддям у довільній формі (без супроводу). Судді визначають номінацію для кожної поданої на конкурс страви. За участь у виді випробування команді нараховуються призові бали. За неучасть, порушення умов – 0 балів. 

Можливі інші умови проведення конкурсу, які будуть оголошені напередодні.

2.4.2. Конкурс стінгазет 
(Домашнє завдання). Фотогазета на аркуші паперу (формат А1) подати звіт про роботу гурту, навчального закладу, громадської організації за напрямком національно-патріотичного виховання у 2018-2019 році. Максимальний обсяг матеріалу не обмежений. 
Гурти можуть презентувати відео кліп чи слайд-шоу тривалістю до 4 хв. про роботу гурту, навчального закладу громадської організації за напрямком національно-патріотичного виховання у 2018-2019 році.

За участь у виді випробування команді нараховуються призові бали. За неучасть, порушення умов – 0 балів. 

7.6. Візитівка гурту (домашнє завдання: представлення гурту).

Гурт готує виступ не менше 3 хв. та не більше 7 хв., у якому представляє гурт, який бере участь у районній грі, розкриває тематику гри. Гурт може представити вітання учасникам гри у вигляді номера художньої самодіяльності. Виступу має передувати представлення усього гурту.  

За участь у виді випробування команді нараховуються призові бали. За неучасть, порушення умов – 0 балів. 

3. Підведення підсумків
3.1. Підсумки районної гри проводяться у командному та особистому (окремих видах) заліку у вікових групах. Підсумки на окремих етапах та в окремих видах програми проводяться згідно з даними Умовами.

3.2. Переможці командного заліку визначаються по більшій сумі балів набраних гуртом у всіх залікових видах. Гурт, який не взяв участь хоча б у одному виді програми, розташовується у командному заліку після всіх гуртів, що виступили за повною програмою.

3.4. У разі рівності результату гуртів у командному заліку у всіх видах програми вище місце присуджується по кращому результату у відповідному виді випробувань за пріоритетом: випробування з туризму; спортивні випробування; випробування з велотуризму, конкурсна програма.

3.5. Встановлюється таблиця залікових балів районної гри.  
3.5.1. Підсумки збірних груп проводяться з урахуванням коефіцієнтів, відповідно до віку учасника (клас, у якому навчається):
5 кл. – 1,0

6 кл. – 1,1

7 кл. – 1,2

8 кл. – 1,3

9 кл. – 1,4

10 кл. – 1,5

11 кл. – 1,6

3.5.2. У виді випробувань, де враховується часовий показник (менший час – кращий результат) результат учасника відповідного віку множиться на відповідний коефіцієнт. 
3.5.3. У виді випробувань, де враховується числовий показник (більший показник – кращий результат) результат учасника відповідного віку ділиться на відповідний коефіцієнт. 

3.5.4. У разі, якщо заявлено менше 4 команд старшої вікової групи, їх залік проводиться з командами збірної групи. Команди старшої вікової групи проходять випробування на туристській смузі перешкод для молодшої групи.

Якщо заявлено менше 4 команд збірної групи, їх залік проводиться разом з командами молодшої групи. Результат команди збірної групи в стрільбі в залік спортивних випробувань не враховується. 
3.6. За втручання у роботу СК, діяльність суддів, секретарів, хронометристів з боку керівників гуртів, команд, що не є членами СК, вболівальників гуртів – нараховується штраф команду, який дорівнює максимальному штрафу на даному етапі. 

3.7. За некоректну поведінку, після попередження учасника чи представника гурту, команди – мінус 10 балів від загального результату команди. 

3.8. За запізнення на нараду керівників чи суддів – мінус 1 б. за кожну хвилину.

3.9. Відповідно до умов розташування табору СК може встановлювати інші види штрафних балів, про що повідомляють усім учасникам під час реєстрації у день початку гри. 
Примітка:

На етапах і видах, де встановлено контрольний час, при перевищенні якого кількома командами, перевага надається командам, що мають менше штрафів.

При вирішенні тестових завдань виправлення, наведення відповідей, перекреслення у відповідях чи відсутність відповіді вважається неправильною відповіддю.

За підсумками районної гри підводяться підсумки у залік навчальних закладів: 

Організатори, СК районної гри можуть вносити зміни до Умов, якщо вони не призводять до ускладнення проходження етапів випробувань та за умови забезпечення безпеки проведення випробувань.
ДОДАТКИ

до Умов проведення районної гри
Додаток 1а
Перелік вузлів,

які можуть бути включені до програми

молодшої вікової групи:

Прямий (2 контрольки),  рифовий (2 контрольки),  академічний (2 контрольки), брамшкотовий (2 контрольки), грейпвайн (2 контрольки), зустрічний провідник (2 контрольки), зустрічна вісімка; простий провідник (в т.ч. одним кінцем) (1 контролька), провідник вісімка (полуторний провідник) (в т.ч. одним кінцем), серединний провідник, подвійна вісімка,  подвійний провідник,  булінь (1 контролька), стремено, схоплюючий (в т. ч. одним кінцем), удавка (1 контролька).
Додаток 1б
Перелік вузлів,

які можуть бути включені до програми

старшої вікової групи

Прямий (2 контрольки),  рифовий (2 контрольки),  академічний (2 контрольки), брамшкотовий (2 контрольки), грейпвайн (2 контрольки), зустрічний провідник (2 контрольки), зустрічна вісімка; простий провідник (в т.ч. одним кінцем) (1 контролька), провідник вісімка (полуторний провідник) (в т.ч. одним кінцем), серединний провідник, подвійна вісімка,  подвійний провідник,  булінь (1 контролька), карабінна удавка, стремено, схоплюючий (в т. ч. одним кінцем), штик (1 контролька), удавка (1 контролька). 
Перелік топографічних знаків                       Додаток 2
які можуть бути включені до програми

1. Пункти державної геодезичної мережі. 
2. Пункти державної геодезичної мережі на курганах

ЖИТЛОВІ, ПРОМИСЛОВІ, 

Сільськогосподарські

та соціально-культурні об’єкти
3. Будівлі житлові і нежитлові немасштабні

4. Будівлі житлові і нежитлові масштабні

5. Зруйновані та напівзруйновані споруди немасштабні

6. Зруйновані та напівзруйновані споруди масштабні

7. Будівлі визначні немасштабні

8. Будівлі визначні масштабні

9. Поодинокі двори немасштабні

10. Постійні стоянки юрт і чумів

11. Фортеці, форти, укріплення

12. Промислові підприємства без труб немасштабні

13. Промислові підприємства з трубами немасштабні

14. Промислові підприємства з трубами масштабні

15. Заводські та фабричні труби

16. Торфорозробки немасштабні

17. Торфорозробки масштабні

18. Склади пального, цистерни, баки

19. Бензоколонки та заправні станції

20. Електростанції
21. Будки трансформаторні
22. Телевізійні та радіощогли

23. Вежі телевізійні

24. Радіостанції та телецентри

25. Телеграфні установи та телефонні станції

26. Станції метеорологічні

27. Капітальні споруди баштового типу

28. Легкі споруди баштового типу

29. Вітряки

30. Вітряки кам’яні

31. Вітряки дерев’яні

32. Водяні млини та лісопильні
33. Маяки
34. Пасіки
35. Будинок лісника

36. Церкви, костьоли, кірхи, молитовні будинки 

37. Каплиці

38. Мечеті

39. Буддійські храми

40. Пам'ятники, монументи, братські могили

41. Входи в гроти та печери

42. Кладовища немасштабні

43. Кладовища немасштабні з густою деревною рослинністю

44. Кладовища масштабні

45. Кладовища масштабні з густою деревною рослинністю

ШЛЯХИ СПОЛУЧЕННЯ ТА КОМУНІКАЦІЇ
46. Залізниці неелектрифіковані одноколійні

47. Залізниці неелектрифіковані двоколійні

48. Залізниці електрифіковані одноколійні

49. Залізниці електрифіковані двоколійні

50. Залізниці вузькоколійні

51. Залізниці на насипах

52. Станції на залізниці

53. Світлофори та семафори

54. Підвісні дороги

55. Автомобільні дороги з покриттям

56. Автомобільні дороги без покриття (поліпшені ґрунтові дороги)

57. Путівці (ґрунтові дороги)

58. Польові дороги

59. Лісові дороги

60. Стежки

61. Міст на шосе

62. Труби

63. Шляхопроводи над дорогами

64. Шляхопроводи над залізницями

65. Тунелі

66. Перевали

67. Лінії зв'язку та технічних засобів управління

68. Лінії електропередачі на дерев'яних опорах і залізобетонних стовпах висотою до 14 м

69. Лінії електропередачі на металевих і залізобетонних опорах висотою понад 14 м

70. Нафтопроводи наземні і станції перекачки

71. Нафтопроводи підземні

72. Газопроводи та компресорні станції

73. Кам’яні, цегляні стіни та металеві огорожі

74. Залізобетонні огорожі

75. Давні історичні стіни (висота стіни в метрах)

76. Межі державних заповідників

ГІДРОГРАФІЯ
77. Річки та струмки постійні до 5м ширини

78. Річки ширші 5 м

79. Річки та струмки пересихаючі

80. Підписи судноплавних річок

81. Підписи несудноплавних річок

82. Озера

83. Напрямок і швидкість течії річок

84. Характеристики річок та каналів

85. Позначки урізів води

86. Броди

87. Мости

88. Греблі проїжджі

89. Греблі непроїжджі

90. Пороми

91. Джерела необладнані

92. Колодязі, криниці

93. Колодязі з вітряним двигуном

94. Колодязі з журавлем

95. Чигирі

96. Водогони наземні

97. Водогони підземні

98. Болота непрохідні

99. Болота прохідні

РЕЛЬЄФ
100. Горизонталі основні

101. Обриви, крутобережжя

102. Водориї (вимоїни) від 3 до 10 м

103. Яри більше 10 м

104. Кургани немасштабні

105. Горби масштабні

106. Ями немасштабні

107. Ями масштабні

108. Окремі камені-орієнтири

109. Скупчення каміння

110. Покажчики висот точок місцевості

111. Покажчики висот біля орієнтирів

РОСЛИННИЙ ПОКРИВ
112. Контури рослинності

113. Ліси хвойні

114. Ліси листяні

115. Ліси мішані

116. Вузькі смуги лісу та захисні лісонасадження

117. Окремі гаї хвойні, що не виражаються в масштабі карти, але мають значення орієнтирів

118. Окремі гаї листяні, що не виражаються в масштабі карти, але мають значення орієнтирів

119. Окремі гаї мішані, що не виражаються в масштабі карти, але мають значення орієнтирів

120. Поодинокі дерева листяні, що мають значення орієнтиру або культурно-історичне значення

121. Поодинокі дерева хвойні, що мають значення орієнтиру або культурно-історичне значення

122. Просіки в лісі

123. Ділянки лісу вирубані

124. Ділянки лісу буреломи

125. Ділянки лісу горілі чи сухостійні

126. Рідколісся

127. Сади фруктові

128. Ягідники

129. Виноградники

130. Окремі кущі і групи кущів

131. Суцільні зарості кущів

132. Сланик

133. Лугова рослинність висотою менше 1 м

134. Лугова рослинність висотою вище 1 метра (високотрав’я)

135. Зарості очерету

Додаток 3а
Теми для тестів 

з краєзнавчої підготовки

           (молодша група)

1. Зниклі міста часів Київської Русі, що знаходились на території Черкащини.

2. Найдревніші міста Черкащини.

3. Події народно-визвольної боротьби часів козаччини, що відбувались на території сучасної Черкаської області.

4. Козацькі ватажки, життя і діяльність яких пов’язані з Черкащиною.

5. Президенти України.

6. Державні символи України.

7. Державні свята України.

8. Утворення Черкаської області.

9. Т.Г.Шевченко і Черкащина. 

10. Видатні діячі української літератури, найвидатніші спортсмени життя і творчість яких пов’язані з Черкащиною. 

11. Іноземні діячі літератури та мистецтва, життя і творчість яких пов’язані з Черкащиною.

12. Російські діячі літератури та мистецтва, життя і творчість яких пов’язані з Черкащиною. 

13. Найосновніші події Другої світової війни.

14. Події Другої світової війни, що відбувались на сучасній території Черкаської області.

15. Найславетніші герої Другої світової війни, що народились чи загинули на Черкащині.

16. Заповідники, дендропарки та найвизначніші охоронні об’єкти природи Черкащини.

16. Найголовніші географічні об’єкти Черкаської області.

17. Сім чудес Черкащини

18. Золота підкова Черкащини 
19. Події сучасної історії України.
Додаток 3б
Теми для тестів 

з краєзнавчої підготовки

(старша група)
1. Найвизначніші пам’ятки архітектури, археології, історико-культурні заповідники Черкаської області.

2. Зниклі міста часів Київської Русі, що знаходились на території Черкащини.

3. Найдревніші міста Черкащини.

4. Події народно-визвольної боротьби часів козаччини, що відбувались на території сучасної Черкаської області.

5. Козацькі ватажки, життя і діяльність яких пов’язані з Черкащиною.

6. Народно-визвольна боротьба періоду УНР на території Черкаської області.

7. Президенти України.

8. Державні символи України.

9. Державні свята України.

10. Утворення Черкаської області.

11. Т.Г.Шевченко і Черкащина. 

12. Соратники Кобзаря і Черкащини. 

13. Видатні діячі української літератури, найвидатніші спортсмени, життя і творчість яких пов’язані з Черкащиною. 

14. Іноземні діячі літератури та мистецтва, життя і творчість яких пов’язані з Черкащиною.

15. Найосновніші події Другої світової війни.

16. Події Другої світової війни, що відбувались на сучасній території Черкаської області.

17. Найславетніші герої Другої світової війни, що народились чи загинули на Черкащині.

18. Заповідники, дендропарки та найвизначніші охоронні об’єкти природи Черкащини.

19. Видатні державні діячі, митці, політики 20-21 століття, життя і діяльність яких пов’язані з Черкащиною.

20. Найголовніші географічні об’єкти Черкаської області.
21. Сім чудес Черкащини

22. “Золота підкова Черкащини”

23. Сім чудес України

24. Сім природних чудес України
25. Події сучасної історії України.
Перелік “червонокнижних” 
рослин Черкащини

1. Водяний горіх плаваючий.
2. Вовчі ягоди пахучі
3. Глечики жовті. 
4. Конвалія травнева.
5. Латаття біле.

6. Левурда (ведмежа цибуля). 
7. Підсніжник складчастий. 
8. Плаун булавовидний.
9. Росичка середня
10. Сон-трава велика.
Перелік “червонокнижних” 
тварин Черкащини

1. Жук-олень
2. Канюк степовий

3. Махаон

4. Мідянка звичайна

5. Орлан-білохвіст

6. Сиворакша
7. Тхір лісовий
Додаток 4
Перелік сигналів міжнародного кодування

1. Потрібен лікар; тяжкі тілесні пошкодження
2. Потрібні медикаменти

3. Потрібні їжа і вода

4. Не маємо можливості до руху

5. Потрібні карта і компас

6. Укажіть напрямок руху

7. Рухаюся в цьому напрямку

8. Тут можливо безпечно здійснити посадку

9. Ні

10. Так

11. Ми знайшли усіх людей

Додаток № 5
СХЕМА

ЕТАПІВ  ФІГУРНОГО  ВОДІННЯ  ВЕЛОСИПЕДА




1. Гойдалка

2. Ворота
3. Щілина
4. Коло
5. Зиґзаґ
6. Вісімка
7. Змійка
8. Колія
9. Стоп-лінія
Додаток № 6
Перелік знаків, 

які можуть бути включені до тестів

 з правил дорожнього руху

1. Попереджувальні  знаки 

1.1 «Небезпечний поворот праворуч», ліворуч

1.20 «Перехрещення з трамвайною колією»

1.21 «Перехрещення рівнозначних доріг»

1.22 «Перехрещення з другорядною дорогою»

1.24 «Світлофорне регулювання»

1.27 «Залізничний переїзд із шлагбаумом»

1.28 «Залізничний переїзд без шлагбаума»

1.32 «Пішохідний перехід»

1.33 «Діти»

1.34 «Виїзд велосипедистів»

1.39 «Інша небезпека (аварійно небезпечна ділянка) »

2. Знаки пріоритету

2.1 «Дати дорогу» 

2.2 «Проїзд без зупинки заборонено» 

2.3 «Головна дорога». 

2.4 «Кінець головної дороги».

2.5 «Перевага зустрічного руху». 

3. Заборонні знаки

3.1 «Рух заборонено». 

3.21 «В'їзд заборонено». 

3.7 «Рух на мопедах заборонено». 

3.8 «Рух на велосипедах заборонено»

3.9 «Рух пішоходів заборонено»                                                                             

3.22 «Поворот праворуч заборонено»                        

3.23 «Поворот ліворуч заборонено»

4. Вказівні знаки    

4.1 «Рух прямо» 

4.2 «Рух праворуч»                  

4.3 «Рух ліворуч»  

4.6 «Рух праворуч або ліворуч»

4.4 «Рух прямо або праворуч»  

4.5 «Рух прямо або ліворуч» 

4.7 «Об'їзд перешкоди лівого боку».

4.8 «Об'їзд перешкоди з правого боку  

4.9. «Об'їзд перешкоди з правого або лівого боку» 

4.12 «Доріжка для велосипедистів».

4.13 «Доріжка для пішоходів»  

4.14 «Доріжка для пішоходів і велосипедистів».

5. Інформаційно-вказівні знаки

5.5 «Дорога з одностороннім рухом»            

5.6 «Кінець дороги з одностороннім рухом»

5.7.1 Виїзд на дорогу з одностороннім рухом 5.7.2.                                                                                                                                

5.35.1, 5.35.2  «Пішохідний перехід»

5.36.1, 5.36.2  «Підземний пішохідний перехід»       

5.37.1, 5.37.2  «Надземний пішохідний перехід»

5.41.1 «Пункт зупинки автобуса» 

5.42.1 «Пункт зупинки трамвая» 

5.43.1 «Пункт зупинки тролейбуса».    

6. Знаки сервісу

6.1 «Пункт першої медичної допомоги» 

6.2  «Лікарня»

6.3 «Телефон для виклику аварійної служби»             

6.4 «Вогнегасник»

6.12 «Питна вода»       

6.13 «Ресторан або їдальня»   

6.14 «Кафе»                                                                                               

6.17 «Туристична база» 

6.22 «Початок пішохідного маршруту»

6.23 «Пляж або басейн»                                                       

6.24 «Визначні місця»

7. Таблички до дорожніх знаків

7.5.7 "Вид транспортного засобу" 

7.8 «Напрямок головної дороги». 

8. Розпізнавальні знаки транспортних засобів

8.2. «Лікар» 

«Діти» 

«Водій з інвалідністю» 
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